PROVES

©) Prane XXJ

Prova musical que permetra als participants, mitjancant una
manta musical i tocar multitud de cancons. Per tal de superar el
repte el grup haura de tocar de manera coordinada i melodica,
diverses cangons proposades i endevinar-les.

&) nigmes

La prova d’intel-lecte en la qual es pretén aconseguir desxifrar

tot un sequit d'enigmes relacionants amb la musica i que
permetra que tant els més menuts com el més grans posin a
prova els seus coneixements.

©) ] ums idleactius

Prova que combina reflexos i coordinacio, els participants
hauran d'aconseguir tocar els llums a mesura que es vagin
encenent en el menor temps possible.

) Ceneeqpafia Enguescadena

Dins el mén de la musica, el teatre i la dansa, és summament
important controlar tots i cada un dels detalls del nostre cos.
Mitjangant aquesta prova els participants aconseguiran dominar

les passes de ball “universals™ i hauran d’engrescar a ballar qui
s'apropi a veure la gimcana.




Prova de memoria en la que els participants hauran de trobar les
caratules duplicades dels albums musicals meés representatius de
la historia de la musica.

@meﬁc&mw&w

Un bon music sempre ha de saber dur el ritme tant amb les
mans com amb els peus, per aix0 en aquest circuit tant els
infants més petits com els més grans hauran de passar, sense
equivocar-se i amb tota la celeritat possible.

©) Puiberia

Prova de precisic que es realitzara per grups, els quals
disposaran de 5 minuts per llencar objectes com pilotes, discos
de fusta, bolles de malabars, dins els tauler d'anotacio de
manera ordenada.

) Coneuil: d fabilitats

Prova d’habilitat adaptatada a les diverses capacitats
psicomotrius dels integrants del grup, en la qual hauran de
superar nombrosos obstacles i seguir el recorregut definit per tal
d'aconseguir parts de diverses cangons que després hauran
d'endevinar.




GRAN PROVA FINAL

G liahest

Activitat grupal amb tots els equips, en la
qual es celebrara un concurs de quinze
preguntes i respostes, tipus Trivial, per
acabar d'adjudicar els punts als grups
participants, en la qual és tendra en
compte tant la resposta encertada com el
temps de contesta.

S'emprarda la plataforma Kahoot, una
eina digital que permet crear jocs de
preguntes i respostes, d'una manera
dinamica.

La idea és que els grups participants,
utilitzant els seus smartphones puguin
contestar de manera simultania a les 15
preguntes proposades.
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Quin any la Balanguera esdevingué I'himne de
Mallorca?

La Balanguera
Himne de Mallorea
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